VIKINGE
KUBB

Dette spil blev opfundet for mere end tusind ar siden af vikingerne, som
beboede landene omkring @stersgen - deraf navnet Vikinge Kubb.
Vikinge Kubb er et sjovt spil for hele familien og kan spilles én mod én

eller i to hold.

Spillet bestar af: 1 konge, 10 knaegte, 6 kastepinde og 4
hjernemarkeringspinde.

Du kan laese mere om Vikingerne og deres guder eller downloade Burgundar
spilleregler paA www. burgundar.com

Formalet Det gaelder om at vaelte alle modstanderens knaegte
med spillet og derefter kongen ved hjeelp af kastepindene.

For du
gar igang

Sadan spilles
spillet

Farst skal du markere et spillefelt, som er 10 meter
langt og 5 meter bredt. Placér dernaest kongen i

midten af dit spillefelt og dine fem knaegte pa den 5
meter brede baglinie med regelmaessige mellemrum.

Personen som kaster skal altid sta pa hans/hendes
baglinie. Pinden skal kastes lodret og som et
underhandskast.

En person fra hvert hold kaster sin pind sa teet hen mod
kongen som muligt, men uden at ramme den. Det hold
som kommer taettest pa starter.

Malet er nu at vaelte sa mange af modstanderens knaegte
som muligt ved hjeelp af de 6 kastepinde. Nar alle 6
pinde er blevet kastet, er det det andet holds tur, som
starter med at kaste de vaeltede knaegte fra baglinien
og over pa modstanderens side af spillefeltet. Knaegtene
skal lande inden for spillefeltet og placeres dernaest i
staende position, dér hvor de lander. Der gives to forsag
til at fa alle knaegtene til at lande pa modstanderens
side af spillefeltet, og lykkes det ikke, ma det modsatte
hold placere knaegtende, hvor de har lyst inden for
eget spillefelt. Dog skal knaegtene placeres mindst en
kastepinds laengde fra kongen.

Det er nu op til det andet hold ferst at veelte alle
knaegtene placeret inde i modstanderens spillefelt og
derefter knaegtene pa modstanderens baglinie. Nar alle
6 pinde er blevet kastet, gar turen igen over til det
forste hold, og sadan fortsaettes spillet. Det er vigtigt
at bemcaerke, at alle holdets knaegte, placeret inde i

knaegtene placeret inde i modstanderens spillefelt og
derefter knaegtene pa modstanderens baglinie. Nar alle
6 pinde er blevet kastet, gar turen igen over til det
forste hold, og sadan fortsaettes spillet. Det er vigtigt
at bemcaerke, at alle holdets knaegte, placeret inde i
spillefeltet, skal vaeltes omkuld for der ma kastes efter
knaegtene pd modstanderens baglinie.

Lykkes det ikke at veelte alle knaegtene inde i spillefeltet,
ma det modsatte hold flytte sin baglinie frem til den
knaegt, som er landet taettest pa deres baglinie. Farst
nar denne knaegt veeltes, skal baglinien igen rykkes
tilbage til udgangspositionen.

Bliver knaegtene pa baglinien vaeltet omkuld for de
knaegte, som er placeret inde i spillefeltet, teeller det
ikke som ramt, men dog som et kast. Fgrst nar det
lykkes et hold at vaelte alle knaegtene i den naevnte
rackkefolge, ma der kastes efter kongen, hvilket altid
skal forega fra baglinien.

Et hold skal have mindst 2 kastepinde tilbage, nar de
forsgger at ramme kongen. Dette sikrer, at spillet ikke
bliver afgjort allerede i den fgrste runde.

Veeltes kongen far alle holdets knaegte, vinder det
modsatte hold.
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